ZASADY PROJEKTOWANIA STRON INTERNETOWYCH

Podczas projektowania stron nalezy zwrdci¢ uwage na:
%  zawartosc

% uzyteczno$é

*  wyglad

»  widocznos¢
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POROJEKTOWANIE STRONY

. ETAPY

1. Etap poznawczy
Kim jest klient, z jakiej jest branzy, co klient chce osiggnac dzieki witrynie, do kogo witryna bedzie
skierowana.

2. Etap poszukiwania
Zbieranie informacji od klienta, sporzadzanie listy wszystkich elementéw oraz dzielenie ich na grup i
podgrupy.

3. Etap implemenatacji
Tworzenie uktadu witryny na kartce papieru — pozwala to na uniezaleznienie sie od mozliwosci technicznych
przegladarek internetowych, jezyka HTML / CSS.

Il. ARCHITEKTURA STRONY INTERNETOWE)
Kazda strona powinna zawierac kilka podstawowych blokéw (div) o ptynnej badz statej szerokosci:
nagtéwek, nawigacja, tres¢, stopka, biata przestrzen.

Ill. ZASADY PROJEKTOWANIA STRONY INTERNETOWEJ
Uktad strony przejrzysty (podziat na kolumny). Korzystajac z gotowych szablonéw mozna utworzy¢ siatke linii
pomocniczych gdzie uktadamy elementy strony.

IV. SPECYFIKACJA STRONY

Dokument, ktéry powstanie powinien zawieraé:
- rozplanowany wyglad strony

- sposéb dziatania witryny

- przeznaczenie witryny [s.188]

V. PROJEKTOWANIE UKLADU STRONY INTERNETOWE)



